Еще одно обращение к народам


  Господа !


  Мастерский коллектив вынужден заявить, что в сентябре 1999 года состоится ролевая игра под условным названием “APPLE”. 
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Продолжая упорствовать во мнении, что разгадывать неизвестные тайны интересней, чем делать вид, что разгадываешь уже известные, мы опять взяли на себя смелость предложить полностью вымышленный, и потому никому неизвестный мир.


Как можно догадаться, кое-что об этом мире все же известно:


Мир фэнтезийный, то есть техническое развитие в цивилизации не дошло до стадии создания механических двигателей,  порох не изобретен, все оружие — холодное.


Физика мира  отличается от привычной на некоторую дополнительную физическую величину - силу Цвета. Цвет оказывает воздействие на живую и неживую природу, а в особенности на человека.  Кроме того, некоторые обитатели этого мира обладают необычными способностями и свойствами.


Действие игры происходит на части обитаемого и изученного материка, в бывшей Империи Аш-Ри. Незадолго до описываемых событий Империя находилась на пике своего расцвета. Но ни одна из последовавших за этим междоусобиц  и гражданских войн не могут являться причиной того бедственного положения, в котором мы застаем Империю на начало игры.


Подземный Город и столица около семи лет назад захвачены шэтреками и покинуты прежними обитателями. Что там происходит сейчас - никому не известно. Примыкающие земли также почти опустели и подверглись Изменению. Теперь об этих местах ходят странные слухи, и из тех, кто туда попадает,  возвращаются далеко не все.


Император погиб в стычке с шэтреками. Сейчас законной наследницей престола является юная Императрица, старшая дочь Императора. Вместе с остатками императорского Дома и гвардии она бежала на юг, где укрылась в одном из Домов, безоговорочно верных Императору. 


Еще южнее находится ставка принца Кью, мятежника и самозванца.


Герцог не подает о себе вестей. 


 В стране происходит вялотекущая гражданская война с препятствиями (в виде шэтреков и Измененных земель). Многие Дома остаются верными Императрице, другие поддерживают мятежников.


Школа Мастеров Цвета не принимала участия в последних событиях. На данный момент нет никакой достоверной информации о том, что происходит на мысе Коу.





Исходя из этого, мы хотели бы видеть на полигоне следующие команды:


Императорский Дом (бело-золотой) - до двадцати воинов.


Дома, верные Императрице(3-4шт) – каждый до 10-ти воинов.


Дом принца Кью - до 20-т воинов.


Дома, поддерживающие принца Кью (2-3шт.) – каждый до 10-ти воинов.


Герцог и герцогство - до 30-ти воинов.


Шэтреки - 10чел.


Школа Мастеров Цвета -15 чел.


А также неограниченное количество индивидуальных ролей и вакансий в Измененные Земли.


Ниже прилагается  ряд документов, из которых желающие могут почерпнуть гораздо более полную информацию о мире “Apple” и его обитателях .





Мы хотели бы, чтобы игроки стали соавторами мира, в который они собираются играть. В этом мире цвет человека или Дома фактически определяет его судьбу. Поэтому, прежде чем продолжать работу над игрой,  мы хотим, чтобы вы сообщили нам свои цвета, а также любые другие идеи и пожелания касательно своего места в мире  “Apple”. Чем скорее вы это сделаете, тем скорее сможете получить личные и командные вводные, а также ряд других необходимых документов. Телефоны для справок указаны выше.





�
Империя и Цвет. Школа мастеров цвета.


Подземный город.





 Теория цвета. 12 цветов.


 Великий вождь Ри и Аруна


 Уход Аруны. Притча о плаще


 Храм 12 колонн – подземный город


 Школа Мастеров Цвета





Теория Цвета


	С древнейших времен жители равнины Остаханна прослеживали четкую взаимосвязь между предметами, явлениями природы и людьми, воспринимающими этот цвет сильнее всех остальных (например: золото, солнце, победа -- Золотой). Некую общую характеристику, присущую всем этим объектам, и стали называть Цветом. На протяжении всего существования Империи Цвет играл огромную роль в жизни людей, проникая во все сферы их деятельности. Понимание истории Империи невозможно без понимания теории Цвета.


	Учение Аруны основывается прежде всего на том, что Цвет является неотъемлемым личным свойством каждого человека и его основным способом взаимодействия с миром.


	Из всего цветового многообразия выделяют 12 основных цветов, которым соответствуют 12 архетипов. Принято разделять цвета по стихиям – воздух, земля, вода, огонь (4 агрегатных состояния вещества – газообразное, твердое, жидкое, плазма), а также по по трем составляющим человеческой личности (воля, ум, чувства)


БЕЛЫЙ


Стихия воздуха, 1-ый круг воли.


Воля в воздухе, воля, понимаемая как отказ от своей воли ради высшего. Цвет духа, служения, бесстрастия, чистоты. Цвет, вмещающий в себя все цвета, суть свет.


Символ цвета - горящая свеча. Значение цвета - дух.


Образ белого.


Человек, посвятивший свою жизнь высшему служению, отказавшийся ради истины от всех соблазнов жизни.. Милосердный судья, способный понять и принять любого.


Примеры� белых: Гендальф (Властелин Колец), Отец Браун (Честертон), Князь Мышкин (Идиот), Франциск Ассизский


Образ белой.


Образ женщины, способной к бескорыстной, жертвенной, все покрывающей любви. Она не мучается и не мучает, ее любовь — свобода для всех, кого она любит. .Самоотверженная, несгибаемая, спасающая своей любовью.


Примеры белых: Герда (“Снежная королева”), ,Мелани (“Унесенные ветром”), мать Тереза.


Зверь� белого - единорог. “Действуй чисто”.


Зверь белой - голубь.  “Храни чистоту”.





ФИОЛЕТОВЫЙ


Стихия воды. 1-ый круг ума.


Ум в воде - гибкий, всепроникающий, глубокий, чувственный ум. Цвет наслаждения, познания тайны, обладания тайной и хранения тайн.


Символ маска (изображение - полумаска). Значение цвета - тайна.


Образ фиолетового.


Маг, жрец, ученый, желающий познать тайну жизни, разъяв самое жизнь на составные части и наслаждаться благами, которые дает это знание. В познании жизни видит ее высший смысл - власть над тайной природы.


Примеры фиолетовых: Фауст, Сальери (“Маленькие Трагедии”), Ломоносов, Джузеппе Калиостро (“Формула любви”).


Образ фиолетовой.


Образ женщины, владеющей тайной . Ее стихия - тайна, ее инструмент - интрига, ее поле деятельности - сфера человеческих отношений, ее цель - власть над умами и душами людей. Фиолетовая всегда стремится находиться в центре происходящего, сосредоточить в своих руках все нити и связи, находясь на виду участвовать во всех событиях, но при этом никогда не открывается до конца.


Примеры фиолетовых: герцогиня Мальборо (“Стакан воды”), Екатерина Вторая,, герцогиня де Шеврез (“Три мушкетера”).


Зверь фиолетового - ворон . “Доберись до сути, зри в корень”.


Зверь фиолетовой - змея. “Храни свои тайны и постигай чужие”








КОРИЧНЕВЫЙ.


Стихия земли, 2-ой круг чувств.


Чувства в земле, уравновешенные стабильные чувства. Цвет домашнего очага, дружбы, надежности, помощи, труда, справедливости.


Символ цвета- щит, значение цвета - защита.


Образ коричневого.


Коричневый - справедливый судья, покровитель, муж, друг, гостеприимный хозяин. Добрый, надежный, мастер на все руки. Верен в первую очередь своему дому, друзьям, близким, стремится создать окружающим теплую, комфортную обстановку.


Примеры коричневых: Том Бомбадил (“Властелин колец), медведь Балу (“Маугли”), Санчо Панса (“Дон Кихот”), М. Волошин.


Образ  коричневой.


Жена, мать,  хозяйка, покровительница. Она неотделима от своего дома, своих детей, своих близких, о которых заботится, не покладая рук. Ей свойственна спокойная уверенность в правильности жизни, которую она ведет, незыблемости принятых ценностей и правил. Отсюда - ровная, уверенно-мягкая манера поведения, в которой окружающие черпают силы жить.


Примеры коричневых:  Муми-мама (“Муми-Тролль), Урсула (“Сто лет одиноченства”. Маркес), миссис Хадсон(“Шерлок Холмс”),  Кандида ( “Кандида” Шоу).


Зверь коричневого - медведь. “Действуй спокойно и уверенно”.


Зверь коричневой - собака.  “Будь верен”.


ЗОЛОТОЙ


Стихия огня,  2-ой круг воли.


Воля в огне, пламенная, неугасимая воля. Цвет решимости, действия, победы. Победители, которых не судят.


Символ цвета— корона. Значение цвета — победа, награда.


Образ  золотого


Приходит, видит, побеждает. Образ воина, направившего силу в нужном месте в нужное время. Увлекает за собой других. Способен мобилизовать всю свою волю. Практически полная адекватность желаний возможностям — он хочет многого, но всегда не больше, чем может. Первый на любом поприще — царь, вождь, полководец.


Примеры золотых: Александр Македонский, король Артур, молодой Наполеон Бонапарт.


Образ золотой.


Дама тысячи сердец. Обречена на поклонение (многих и многих). Красота — великая сила, и она обладает этим даром во всей полноте, принимая поклонение как должное. Она адекватна каждой минуте своего бытия, а мир вращается вокруг, не задевая.


Примеры золотых: Елена Троянская, Наталья Гончарова (Пушкинв), Мона (“Колыбель для кошки”, Ремедиос Прекрасная (“Сто лет одиночества”, Маркес)


Зверь золотого - лев. “Действуй решительно”.


Зверь золотой  - золотой фазан. “Пользуйся плодами своей победы”





ЗЕЛЕНЫЙ


Стихия воздуха,  2-ой круг ума.


Ум в воздухе, логика. Легкий, ни к чему конкретно не привязанный ум. Цвет риска, тревоги, авантюры.


Символ цвета - кости, рассыпавшиеся по траве. Значение цвета —приключение.


Образ зеленого.


Брат, игрок, спутник на какое-то время. Не человек цели, никакое занятие не способно поглотить его целиком и навсегда. Легко берет и отдает, теряет. Бесстрашный, рисковый, безжалостный, может все поставить на карту. Быстро, без напряжения соображает, но неглубок: может рассчитать ход событий, но не стремится проникнуть в суть происходящего. Он живет, играя: удачлив, ставит на удачу.


Примеры зеленых: Робин Гуд, Уленшпигель, Емеля (“По щучьему веленью”).


Образ зеленой.


Сестра, спутница, девочка-мальчик. Она радуется жизни, стремится ко всему интересному и новому, не привязывается ни к чему и ни к кому и не стремится никого привязать к себе. Она лишена стереотипов, ей свойственна  свежесть восприятия мира, интерес ко всему  новому —  людям и явлениям и умение это новое в них видеть и находить. 


Примеры зеленых: Артемида.


Зверь зеленого - олень. “Рискуй, дерзай”.


Зверь зеленой - белка. “ Ищи новое”.





АЛЫЙ .


Стихия воды,   1- ый круг чувств.


Чувства в воде, полнота, пир чувств. Цвет любви, страсти, благодарного удовлетворения, жажды брать и дарить.


Символ цвета — роза у чаши.. Значение цвета — страстность.


Образ алого.


Образ человека, который где бы ни находился, что бы ни делал, руководствуется прежде всего чувствами, ставит на них, их добивается. Чувства — это та цена, которую он платит, и та награда, которую получает. Основная сфера его деятельности –война и любовь, и  нет ничего в мире, что бы он не расценивал как таковые.


Примеры алых: Дон Жуан,  Д,Артаньян, Казанова., Маяковский.


Образ алой.


Образ женщины, в жизни которой главное — собственная любовь . В своей любви она щедра, самоотверженна и прекрасна, но взамен ей тоже нужна любовь, взаимность, ради которой она живет. Без любви она перестает иметь смысл, умирает.


Примеры алых: Анна Каренина, Марина Цветаева, Анжелика, Афродита.


Зверь алого - вепрь. “Иди  напролом”.


Зверь алой - кобылица. “Целиком отдавайся своим желаниям, действуй с полной самоотдачей”.





СЕРЕБРЯНЫЙ


Стихия земли, 4-ый круг воли.


Воля в земле - прямая, упрямая, негибкая воля. Цвет долга, верности , стойкости.


Символ цвета - меч. Значение цвета - долг.


Образ серебряного.


Рыцарь без страха и упрека. Всегда второй, никогда не первый. В своих действиях руководствуется прежде всего соображениями долга, чести, достоинства. Сохраняет верность избранной позиции и никогда не отклоняется от нее. Умирает, но не сдается.


Примеры серебряных: Ланселот, стойкий оловянный солдатик, спартанский царь Леонид, Жанна д,Арк�.


Образ серебряной.


Образ женщины , для которой самое важное в жизни - ее представления о долге, чести и достоинстве, выражающиеся в безоговорочной верности ее избраннику. Она не только не изменит ему и пойдет за ним на край света, но готова сражаться и умереть за его убеждения .


Примеры серебряных: жены декабристов, Эовин (“Властелин колец”), Нелли (“Легенда об Уленшпигеле”).


Зверь серебряного - сокол. “Кто, кроме тебя?”.


Зверь серебряной - ласточка. “ Жди”.


РЫЖИЙ


Стихия огня, 3-ий круг ума.


Ум в огне - огненный, творческий, граничащий с безумием ум. Цвет магии и творческого начала.


Символ цвета - факел. Значение цвета - творчество.


Образ рыжего.


Шаман, колдун, шут. Выдумщик, фантазер, насмешник. Ум - его главное достояние и его беда. Он остроумен, полон идей, коварен. Способен к творчеству - т.е. созданию н о в о г о, того, чего до него не существовало, но может разрушить все что существовало до него.


Примеры рыжих: Шут (“Король Лир”), кот Бегемот (“Мастер и Маргарита”), Бенвенуто Челлини, Сирано де Бержерак.


Образ рыжей.


Существо яркое, опасное, непредсказуемое. От магини до ведьмы, от отравительницы до целительницы. Самый активный из женских образов. Рыжей подвластны силы природы и она сама - одна из них, всякий, кто с ней сталкивается попадает в сферу действия ее природной магии.


Примеры рыжих: Хозяйка Медной Горы, Олеся (Куприн), Маргарита Наваррская (Валуа).


Зверь рыжего - дракон. “Сделай мир таким, как ты хочешь”.


Зверь рыжей - саламандра. “Изменяй мир не изменяясь”





ГОЛУБОЙ


Стихия воздуха,  3-ий круг чувств.


Чувства в воздухе, легкие, едва уловимые, невыраженные чувства. Цвет мечты, поиска пути, ухода. Сила в слабости.


Символ цвета — облако. Значение цвета — неопределенность.


Образ голубого.


Самый немужественный из мужских образов. Трубадур, менестрель, бродяга. Он беспечен и беззаботен, не выдвигает требований к миру и не принимает обязательств. Ему свойственно светлое восприятие мира и людей.


Примеры голубых: Б. Пастернак, Б. Гребенщиков, хиппи 60-х.


Образ голубой.


Образ юной нежной девушки, полностью зависимой от окружающего мира. Она не выбирает дороги, но дороги выбирают ее,  она пассивна и покорна. Она может мечтать, может быть любима, но не способна любить. Полюбив, она  сразу перестает быть голубой.


Примеры голубых: Снегурочка, Ассоль, Офелия.


Зверь голубого  -журавль. “Плыви по течению, живи, как живется”.


Зверь  голубой - косуля. “Беги от мира”.





СИНИЙ


Стихия воды, 3-ий круг воли.


Воля в воде, воля - “по воле волн”. Цвет предназначения, пути, который нас выбирает. Принятие жизни, воля к жизни. Фатализм.


Символ цвета - парус. Значение цвета - судьба.


Образ синего.


Образ капитана, человека, обреченного на путь. Это человек цели, идеи, стремление к которой заполняет всю его жизнь, не оставляя в ней места ни для чего другого. Одиночка - всегда одинок среди людей. Синий - цвет вечного стремления ЗА горизонт. Капитан счастлив, пока его корабль плывет.


Примеры синих: Магеллан, Амундсен, Н. Гумилев.


Образ синей.


Один из самых спокойных женских образов. Женщина, глубоко понимающая и принимающая жизнь, как вечное движение и знающая свое место в ней. Внутренняя гармония, ненарушаемая извне и изнутри, не нарушающая чужую.


Примеры синих: , королева Игрейна, Татьяна (“Евгений Онегин”), А.Ахматова.


Зверь синего - дельфин�. “Делай, что должно и будь, что будет.”


Зверь синей - морская черепаха. “Будь тем, что ты есть.”





СЕРЫЙ


Стихия земли,    1-ый круг ума.


Ум в земле, конкретный аналитический “шахматный” ум, направленный на решение реальных задач .  Цвет  силы, тайно владеющей ситуацией.


Символ цвета— тень. Значение цвета — тайная сила.


Образ серого.


 Человека, идущий на все ради достижения цели. Реалист, циник. Это человек идеи, которая не греет его самого, но ради которой он готов пойти на все. Беспощаден и аскетичен. Он скрытен, старается быть незаметным и обладать всеми привилегиями власти без ее атрибутов. Всегда остается в тени и действует за чьей-то спиной, чужими руками.


Примеры серых: Андропов, Бенкендорф, А. Корейко (“Золотой теленок”)..


Образ серой.


Образ женщины, стремящейся  во что бы то ни стало занять законное явное место в обществе, социуме, окружающей среде.. Ее внутренние ценности сливаются с общепринятыми, она никогда не находиться в конфликте с обществом, приспосабливается, мимикрирует в любом окружении. Понимая и принимая все законы и механизмы социума, как никто другой умеет пользоваться ими в своих целях, но никогда не переходит границ дозволенного.


Примеры серых: Варя Иволгина (“Идиот”), мамаша Кураж (“Мамаша Кураж и ее дети”, Брехт), Абигайль Черчилль (“Стакан воды”).


Зверь  серого - волк. “Цель оправдывает средства”.


Зверь серой - крыса.  “Приспосабливайся”.





ЧЕРНЫЙ


Стихия огня,  4-ый круг чувств.


Чувства в огне, сжигающие, запекшиеся, сгоревшие чувства. Цвет неизжитых страстей, боли, разрушения, смерти.


Символ цвета — черное солнце. Значение цвета — гибель.


Образ черного.


Образ человека, разрушаемого, разрушенного собственными страстями и потому разрушающего все вокруг себя, все, к чему он прикасается.  Он  ищет полноты, стремится  к абсолютной власти  и не соглашается на меньшее. . Претендуя на все, он готов от всего отказаться и поэтому  не дорожит ничем, в том числе и собой. Неумолим, неустрашим, его мосты сожжены. Остановить черного может только смерть.


Примеры черных: Аттила�, Иван Грозный,  Виктор Крагер (“Горец”), король Хаггарт (“Последний единорог”).


Образ черной.


Образ, несущий в себе трагедию, неразрешимый конфликт с миром.. Стремясь к абсолютному, она отвергает все, что им не является. Всегда говоря миру “нет”, она не может ничего получить и обречена на бесконечное страдание., за которое мстит. Не щадя себя, она не щадит никого вокруг и несет окружающим только ту боль, то страдание из которого состоит сама. 


Примеры черных: Настасья Филипповна (“Идиот”), Клеопатра (“Египетские ночи”),  Мерлин Монро.


Зверь черного - тигр. “Все либо ничего”.


Зверь черной - пантера. “Бей наверняка”.





      Исходя из всего вышесказанного,  каждый житель Империи к совершеннолетия  знает свои цвета. Взаимодействие человека с Цветом начинается с младенчества. Дом, родные и - особенно! - мастера Цвета, наблюдя за ребенком, помогают его самоопределению и самовыражению в Цвете. Взрослые обычно носят два или три личных цвета. Соотносить себя более чем с тремя цветами считается бессмысленным, поскольку в этом случае действие Цвета на человека становится настолько незначительным, что им можно пренебречь. Так называемые “люди чистого цвета” встречаются значительно реже, т.к. предпочтение одного цвета всем остальным   влечет за собой серьезные и, зачастую, необратимые  последствия.


      Можно сказать, что человек выбирает цвет, и Цвет выбирает человека. Выбирая цвет, человек фактически,  выбирает свою судьбу. Самореализация в Цвете - путь, ступив на который человек может максимально развить  соответствующие способности и свойства, в ущерб всем остальным.


Именно поэтому неправильный выбор своего цвета или цветов может оказаться трагическим. 


       Наряду с понятием “личный цвет” в Империи существует понятие “цвет Дома”. Взаимодействие личных цветов и цветов Дома представляет собой серьезную, но обычно  решаемую проблему. Понятие “цвет Дома” возникло еще во времена основания империи Аш-Ри. Первыми Главами Домов были военачальники и сподвижники великого вождя Ри. Их личные цвета и стали цветами первых Домов. Впоследствии  при образовании новых Домов, личные цвета основателя становились цветами его Дома.


     Цвета Дома определяют  поведение носящих цвет Дома , когда они выступают как представители Дома, а не как частные лица. В этих ситуациях иногда возникают конфликты между личными цветами и цветами Дома. При выполнении миссий и поручений Дома не следует позволять своим личным цветам превалировать над цветами Дома, поскольку это может быть чревато серьезными последствиями, вплоть до изгнания.


     В соответствии с учением Аруны о Цвете - ни один цвет (или сочетание цветов) не может быть важнее или лучше другого. Исключение составляет черный, издревле стоящий в Империи вне закона. По законам Империи  объявивший себя Черным подлежит немедленному физическому уничтожения. Но, поскольку по учению Аруны черный цвет в мире есть, сочетания с черным возможны в личных цветах, хотя на них и смотрят крайне неодобрительно. Немыслимо себе представить появление черного в цветах Дома 





Великий вождь Ри и Аруна


     Нынешнее население Империи Аш-Ри представляет собой основном потомков народа Хонов, пришедших в незапамятные времена через великую пустыню на западную оконечность материка.


     До их прихода на этой территории не одну тысячу лет находилось древнее государство Кошева. Теперь о нем и его политическом устройстве и экономике мало кому известно. От многообразной и богатой культуры Кошевы остались лишь великолепно сохранившаяся действующая оросительная система и гигантский комплекс храмовых сооружений, называемый Подземным Городом.


      Можно предположить, что культура Кошевы основывалась на теории Цвета, которую Империя Аш-Ри унаследовала, сильно видоизменив при этом. Во всяком случае, летописи сохранили имя великого вождя Ри и рядом с ним имя пророка Аруны, происходившего из народа Кошевы.


      Как повествуют древние книги: “К Великому Вождю хонов Ри пришел человек. Одежды его были белы как снег, и никто не посмел остановить его. Он рассказал Великому Вождю Ри о Цвете – могучей, неведомой хонам силе, о двенадцати цветах и законах Цвета, и о том, что люди его страны жили по этим законам. С этих пор сделался Аруна советником Ри и через него народ хонов узнал о Цвете”.


      Хонам поначалу было сложно разобраться в тонкостях теории Цвета, но Аруна многим помог сориентироваться в новой системе понимания мира. Он разговаривал с вождями хонов и называл им их цвета, которые впоследствии стали цветами первых Домов Империи. Благодаря советам Аруны, Ри удалось довольно быстро создать мощное государство, и восстановить экономику. Когда Аруна убедился, что хоны приняли учение о Цвете и Ри может обойтись без его совета, он удалился в бывший главный храм Кошевы – подземный Храм Двенадцати Колонн и поселился там. Узнав об этом, к нему стали приходить люди, хоны и жители Кошевы за советом и помощью. Некоторые оставались с ним и становились его учениками.


      Их он научил пользоваться силой цвета, распознавать цвета людей и придавать цвет вещам, а еще понимать мир и взаимодействовать с ним через свои цвета. И он сказал им: “Я должен буду уйти, и немногие из вас пойдут со мной, а те, кто останутся, научат людей о Цвете и сохранят в мире знание о нем. Потому что Цвет есть и будет, а люди вольны знать или не знать. Знающие пользуются силой Цвета, а над незнающими она довлеет”.





УХОД АРУНЫ. ПРИТЧА О ПЛАЩЕ


      Через некоторое время случилось как он сказал. 


     “ Многие собрались в храме послушать учителя, вожди и простые, и великий вождь Ри тоже был там. Аруна снял свой белый плащ и стал отрывать от него по ленте. И десять учеников вышли вперед других, и он отдал им ленты. В руках учеников каждая лента принимала цвет того, кто ее брал. Так собрались десять цветов цветового круга, все, кроме белого и черного. 


      И тогда Аруна обернулся к черной колонне. Все тоже обернулись и схватились за мечи, потому что из-за колонны вышел Черный. Но Аруна сказал: “Я ждал тебя. Подойди и ты”. Черный приблизился к нему и все расступились перед ним. И Черный остановился и ждал. Тогда все увидели, что это молодой мужчина, одетый во все черное. Аруна сказал ему: “Тебя нет во мне, но в мире ты есть и будешь, и будешь вне закона. А теперь ты свободен”. И сказал другим: “Не задерживайте его”, и Черный покинул Храм.


      Тогда Аруна сказал: “ Пора”, и все, кроме десятерых разошлись. И с тех пор никто в земле Ри не видел больше ни Аруны, ни его десятерых, ни того Черного” Остальные ученики Аруны разошлись по миру, и их первых стали называть Мастерами Цвета.





ХРАМ ДВЕНАДЦАТИ КОЛОНН - ПОДЗЕМНЫЙ ГОРОД


      Храм надолго опустел и только Ланки, правнук Ри, перенес к нему столицу. Окутанный тайной Подземный Город, как называли его хоны, стал сердцем столицы. Там поместили императорские усыпальницы, тронный зал и сокровищницу. Известно, что Подземный Город представлял собой сложнейшую систему залов, переходов и лабиринтов. Вероятно, весь этот комплекс остался еще с древнейших времен. По крайней мере, не вызывает сомнений, что центральный зал с двенадцатью цветовыми колонами дело рук таинственных древних жрецов. Свободно ориентировались в Подземном Городе верховные Мастера Цвета и Император (полная карта Подземного Города была собственностью императорской семьи, передавалась от императора к императору как один из атрибутов верховной власти).





ШКОЛА МАСТЕРОВ ЦВЕТА 


     Во времена первых императоров, на мысе Коу, предположительно преемниками учеников Аруны, была основана Школа Мастеров Цвета. Первоначально Школа, видимо, выполняла функции координации и компиляции деятельности отдельных Мастеров и школ на территории Империи. В дальнейшем она плавно вобрала в себя все направления и ответвления учения о Цвете, другие школы и мастера либо влились в нее, либо прекратили свою деятельность.


      К моменту расцвета Империи, Школа стала единственным местом обучения и подготовки Мастеров Цвета. Крайняя удаленность и труднодоступность позволяла Школе всегда оставаться вне политики и феодальных разборок, хотя отдельные ее выпускники часто активно в них участвововали. Совет Верховных Мастеров Школы на протяжении веков всегда воздерживался от каких бы то ни было политических симпатий, руководствуясь концепцией Цвета: ни один цвет  (либо сочетания цветов) не может быть важней или лучше другого. Исключение составлял только черный, объявленный в Империи вне закона. В случае черных мятежей, Школа Мастеров активно вмешивалась в расклад сил.


      Мастера Цвета справедливо считались мудрейшими людьми Империи, и мудрейшие люди Империи зачастую шли в Школу. В нее принимали всех независимо от возраста, пола и социального положения, но далеко не все были в состоянии закончить обучение и выдержать Испытание. После окончания Школы очень немногие оставались в ней, чтобы совершенствовать свою практику – некоторые из них становились наставниками, из которых, в свою очередь, избирался Совет Верховных Мастеров Школы. Остальные выпускники, как правило, разъезжали по всей Империи, чтобы занять место Мастера Цвета в одном из Домов, стать отшельником или странствующим Мастером Цвета. Но все они время от времени возвращались в Школу – иногда ненадолго, иногда навсегда. За века своего существования Школа стала культурным и просветительским центром Империи.








Империя вчера. История. Комментарии.








 Что такое Империя


 Что такое Дома


 Место Императора


 Положение Герцога


 Гражданская Война





ЧТО ТАКОЕ ИМПЕРИЯ.


      На большей части обитаемого континента уже более тысячи лет существовала Империя Аш-Ри. Как всем понятно, Империей управлял Император. Династии сменялись, но место Императора оставалось. Каждому новому удачливому претенденту просто не приходило в голову назвать себя как нибудь иначе, или переделать государственное устройство.


      Государство было жестко централизованной структурой, поскольку вся земля изначально являлась собственностью Императора, а все проживающие на ней --- безоговорочно его поданными, кроме Герцога, о котором ниже. Но некоторые из этих поданных были гораздо равнее других.








ДОМА


     Дворянства, как такового (в европейском понимании),  не существовало, но существовали Дома и, соответственно их Правители. Почти вся территория Империи со всеми ее жителями была поделена на Дома, число которых в разное время варьировалось. 


      В геополитической структуре Империи Дом представлял собой территориальную и административную единицу. Титул правителя Дома обычно передавался по наследству, однако Император своей властью теоретически мог сместить или назначить Правителя, а также упразднить существующий Дом или создать новый. Правитель (господин) Дома на территории Дома представлял императорскую власть, то есть был, по сути, высшим наследственным императорским чиновником. Каждый Дом непременно имел свои цвета (см. “Теория Цвета”), неизменные на всем протяжении существования Дома. В случае смещения правителя Дома или пресечения рода территориальная единица, как правило, сохранялась, но Дом менял свое имя и цвета. Для описания подобных ситуаций существовали характерные выражения: “Дом меняет цвета, Дом утратил  цвет”. 


      Правитель Дома обычно жил в замке со своей семьей, ближайшим окружением и теми, кого он пожелал к себе приблизить (“принятые в дом”). Мужская часть Дома носила оружие, хорошо умела им владеть и представляла собой обычно небольшую, но вполне боеспособную воинскую часть. Помимо принятых в Дом и носящих цвета Дома, под управлением Правителя находилось все население вверенной ему территории. Носящие цвета Дома занимались на территории Дома сбором налогов, осуществляли административные и полицейские функции. Полномочия Правителя Дома  были фактически неограниченны, он был верховным главнокомандующим и  верховным судьей на вверенных ему землях, но при  этом оставался покорным слугой Императора. По первому требованию Императора он обязан был явиться во главе своего отряда куда укажут, прислать необходимое снаряжение, продукты, деньги, а то и прибыть в столицу на суд и расправу. 


      Важно заметить, что все носящие цвета Дома жили на полном обеспечении правителя, также  как считалось, что Дом состоит на полном обеспечении Императора. В реальности же, правитель


 Дома оставлял себе некую заранее оговоренную часть дохода, которая в разные промежутки времени менялась в зависимости от ряда факторов (урожай, политика страны, статус Дома в Империи).





ИМПЕРАТОР


     Император, разумеется, был главой императорского Дома. И как всякий правитель Дома имел в своем распоряжении хорошо владеющих оружием мужчин, носящих цвет Дома (бело-золотой). Однако охрану столицы, императорского дворца и самого Императора несла специально отобранная гвардия, лично преданная Императору, количеством обычно в два-три раза превышающим гарнизон любого из Домов. Эта служба считалась очень почетной, престижной и понятно – хорошо оплачиваемой. Гвардейцы, формально, считались принятыми в Дом, подчинялись непосредственно и только Императору, и исполняли любые его и только его приказы. Носящие цвета императорского Дома (в европейском понимании придворные) выполняли в основном функции административно-бюрократического аппарата, то есть контролировали глав Домов, и, по сути, тоже являлись императорскими чиновниками. Именно им не один Дом был обязан потерей своего цвета. Кроме этого, Император имел  регулярную армию, служба в которой была не столь престижна и не столь высоко оплачивалась, как в гвардии, но зачастую являлась единственным выходом из затруднительных ситуаций для представителей военного сословия Империи. Армия в основном использовалась для внешних целей – войны, охрана границ, захват колоний. Для внутренних разборок с Домами Императору обычно хватало гвардии.


      Таким образом, поскольку  императорский Дом не контролировал никаких конкретных земель и не имел своих крестьян, все взрослое население Дома делилось на гвардейцев, чиновников и армию, и контролировало всю Империю в целом.





ГЕРЦОГ


      В Империи существовал социально-политический феномен – Герцог и герцогство. В предгорьях Серебряных гор на севере Империи с незапамятных времен существовало герцогство Дьен . Герцоги издавна являлись вассалами императорского Дома со всеми вытекающими отсюда последствиями (“вассал моего вассала – не мой вассал”). 


      В отличие от Правителей Домов, являющихся по сути, слугами Императора и частью государственного аппарата, Герцоги были феодалами, то есть обладали собственностью на землю. Герцогство, в свою очередь, подразделялось на Дома, которые не имели ничего общего с домами Империи, кроме названия. Правители Домов герцогства были вассалами Герцога, а не его слугами. Между герцогством Дьен и Империей Аш-Ри издавна существовал конфликт, время от времени выражавшийся в пограничных стычках и войнах.


      В отличие от Империи, где основным занятием было земледелие, в герцогстве, в силу его  местоположения, было развито виноделие и скотоводство. Кроме того, на территории герцогства оказались почти все месторождения металлов, а также практически все леса Империи.


      При  этом Империя  испытывала постоянную нехватку древесины, необходимой для судостроения, однако не имела своих запасов , и вынуждена была либо ввозить лес из колоний, либо сплавлять его по Остаханну из владений Герцога. Исходя из всего вышесказанного, становится понятным, почему Империя многие века пыталась окончательно  присоединить герцогство и упразднить вассалитет.





ГРАЖДАНСКАЯ ВОЙНА


      И вот, за десять лет до происходящих событий, Герцог сделал то, о чем мечтали все его предки: объявил о расторжении вассальной присяги. Это было равносильно прямому вызову и объявлению войны. Император двинул войска к предгорьям. Возможно воспользовавшись моментом, младший брат Императора, правитель Дома Кью, поднял мятеж и объявил себя Императором. Мятеж этот, очевидно, был тщательно и хорошо подготовлен, поскольку примерно половина домов и часть армии мгновенно стали на сторону мятежников. Императору, разумеется, стало не до Герцога и он вынужден был отозвать войска. В стране вспыхнула гражданская война, какой Империя не видела уже много веков. Война бушевала три года, и за это время опустошила и разорила страну. Некоторые Дома были истреблены поголовно. Тонкий, великолепно отлаженный механизм государства вдребезги разлетелся. В стране воцарился хаос. Многие Дома неоднократно переходили с одной стороны на другую. Никем не контролируемые Правители вспомнили старые распри и занялись выяснениями отношений между собой. Создавались и распадались альянсы, приносились и нарушались клятвы. Многие области неоднократно переходили из-под законной власти в руки самозванца и обратно. Пока враждующие стороны не уничтожили большую часть флота, удавалось импортировать продукты из колоний. Затем связь с колониями прервалась и в стране наступил голод. Все эти три года Герцог благоразумно не вмешивался в происходящее. О том что творилось в предгорьях догадывались очень немногие.


      К концу третьего года войны всем казалось, что хуже быть уже не может, но, как выяснилось, они заблуждались. 








Сегодня. Уже не Империя.











 Шэтреки. Появление, немногое что известно


 Бегство из столицы


 Изменение. Измененные земли





Шэтреки


      Как видно из документа “Империя вчера” 1089 год о.у. (от ухода Аруны) застал Империю в состоянии гражданской войны, разрухи и голода. Император контролировал столицу и прилегающие районы, его мятежный брат – юг страны. Герцог на севере не подавал о себе вестей, остальная территория страны тонула в хаосе. Но тут на Империю обрушилось новое бедствие. Столица в одночасье перестала существовать.


      Первым в цепи трагических событий стало появление шэтреков в Подземном Городе. По рассказам немногих уцелевших очевидцев, шэтреки: отвратительные крылатые существа, ростом примерно полтора человеческих роста, с огромной зубастой пастью и гипнотическим взглядом.


       По образному выражению одного из гвардейцев – “смесь лягушки, саранчи и крокодила”. Уродливое человекоподобное тело с тощими руками  и ногами, стальными мускулами и удивительно прочной шкурой. По словам тех же очевидцев, шэтрек завораживал человека взглядом и сжирал его на месте. Закаленные воины не могли противиться магической силе их взгляда. Никто не знал как и откуда они появились, но появились внезапно. Те, кто в этот момент находились в Подземном Городе – Император с семьей, свита и несколько Мастеров Цвета  в панике бежали. В одном из проходов Гвардия попыталась преградить дорогу толпе чудовищ. Кроме гипноза, дело осложнялось тем, что стрелы, мечи и копья оказались мало эффективны. 


В этом единственном бою погибла почти вся Гвардия, часть свиты и сам Император. Однако это был единственный случай, когда несколько шэтреков были по всей видимости убиты или тяжело ранены. 





Бегство из столицы


      Шэтреки разлетелись по столице. За день город опустел. Слух о шэтреках обгонял их самих. Через несколько дней опустели и примыкающие к столице территории. Шэтреки более никогда не летали стаями, но и одиночек вполне хватало. Обосновались они  видимо в Подземном Городе: желающих проверить находилось немного, да и те не возвращались. Во всяком случае по мере приближения к бывшей столице вероятность встречи с шэтреком возрастала. Эти встречи для людей, как правило, заканчивались трагически, хотя ходят упорные слухи, что можно встретить шэтрека и уйти от него невредимым.


       Императорская семья, остатки Гвардии и свиты обосновались значительно южней столицы в одном из верных Императору Домов, в опасной близости от мятежников. Но с появлением шэтреков гражданская война несколько поутихла. Враждующие стороны предпочитали отсиживаться в замках, движение на дорогах практически замерло. Известно, что в числе спасшихся была и единственная дочь Императора, которая в возрасте тринадцати лет стала законной Императрицей (у принца Кью и его сторонников на эту тему было свое мнение). Около года шэтреки не вылетали за пределы брошенных земель и гражданская война сала вновь разгораться.





ИЗМЕНЕНИЕ И ИЗМЕНЕННЫЕ ЗЕМЛИ


          Через год при упоминании о Подземном Городе людям уже представлялись не только немигающие глаза шэтреков, но и горы золота императорской сокровищницы. Да и в спешке покинутая столица, окрестные замки богатых Домов, обещали смельчакам щедрую наживу.


          И смельчаки находились. Некоторые из них даже возвращались, и действительно – с добычей, хотя рассказывали удивительные вещи. Создавалось впечатление, что на покинутых землях происходит что-то очень и очень странное.


В начале !)()г. Правитель ало-зеленого Дома Тау, очень смелый и очень глупый человек, со своим отрядом решил вернуться в родовой замок за покинутым имуществом (замок находился в 30-ти милях от столицы). Никто не вернулся из этого похода. Это был первый и последний раз, когда войско переступило границу Измененных Земель, как их теперь стали называть.


А изменения продолжались...


Между тем многие алчные люди, ободренные успехами первых смельчаков-одиночек, потянулись в Измененные Земли. Главная угроза – шэтреки – не покидали пределов Измененных Земель. И их стали воспринимать как часть Изменения – одну из опасностей этих мест.


Однако, примерно через несколько месяцев после исчезновения отряда Тау,  шэтреки стали навещать обитаемые замки. И, с годами все чаще и чаще, они стали наведываться во все более отдаленные уголки Империи, сея ужас и панику среди людей. В наши дни их по-прежнему чаще всего встречают в окрестностях Подземного Города, но теперь ни один житель Империи не застрахован от встречи с крылатым чудовищем даже на пороге собственного дома.


Желающих отправиться за покинутыми богатствами становилось все меньше. Теперь смельчаки возвращались все реже и реже, и странные вещи стали происходить уже с ними или вокруг них. Рассказы их по-прежнему вызывали удивление. Так, один утверждал, что побывал в покинутом замке Тау, который выглядел так, будто был брошен несколько веков назад. Более того: за краткое время его пребывания  там одежда на нем истлела, а меч проржавел насквозь. Сам он при этом ничуть не пострадал. Другой, напротив, рассказывал о покинутом доме, который выглядел так, словно из него ушли минуту назад. “Огонь в очаге горел, на столе стояла миска с еще теплой кашей”. Некоторые рассказывали о неуязвимых воинах, подстерегающих путника. Встречались также люди, побывавшие в Измененных Землях, но не склонные об этом распространяться. С ними-то и происходило самое странное. Одни из них приобретали удивительные способности, другие болели непонятными болезнями.


Наконец все поняли, что опасность исходит не только от шэтреков или мифических неуязвимых воинов, но и от самих Земель. Случайных охотников за сокровищами или приключениями почти не осталось, зато появились люди, которых стали называть следопытами.Они не особенно себя афишируют,  о них мало что известно, но их, тем не менее, можно встретить. Весь комплекс событий, начавшихся появлением шэтреков в Подземном Городе, народ Аш-Ри стал называть Изменением.





� Для ясности примеры приведены из земной истории и литературы.


� Имеется в виду геральдический зверь, изображающийся на гербе дома


� Жанна д,Арк приведена здесь среди мужских образов, так как ее путь - путь серебряного, а не серебряной.





� Образ дельфина в традиции Империи существенно отличался от нашего. В древности дельфин - грозный, опасный зверь, покровитель моряков. Дельфин также считался разумным, но могучим и таинственным зверем, хозяином морских просторов, символом судьбы и рокового предназначения.





� Аттила приводится здесь не как реальный человек, о личных свойствах и проявлениях которого мало что известно, но как образ, сложившийся в европейской культуре, “бич божий”.
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